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Strednd priemyselna $kola stavebnda, Velkd okruznda 25, 010 01 Zilina
Témac.1
1. Steny, obvodovy plast, zaklady

Charakteristika konstrukcii:
Stena - zvisly nosny prvok, pri ktorom prevlada dizka nad ostatnymi rozmermi. V BIM projektovani je
stena inteligentny objekt, ktory zahfna informacie o svojom objeme, vrstvach, velkosti.

Obvodovy plast — vyuZitie pri ndvrhu zavesenych fasad domu.
Zaklady — podzemna cast stavby, ktora prenasa zatazenie budovy do zakladovej Skary.

Zaciatok nového projektu:
Prikazy: a) Revit, Novy projekt, Projekt

MNowvy projekt

-

==

Soubor Sablogly

lSiﬁvebni #ablona - ] Prochézet...

Vytvorit néxir

@ Projekt (7) Sablonu projektu

[ oK ][ Starno ][ Mépovida

b) Revit, Novy projekt, Stavebni $ablona, Prochazet, Vyhladat vytvorenua $ablonu, Otevfit

/ \

[ Novy projekt / \ )

Soubor Sablony J x
Stavebni Zablona - ] Prochazet...

Vytvofit novy

@) Projekt (7) Sablonu projektu

oK l ’ Storno ] [ MNapovéda

,

Charakteristika prostredia aplikacie Revit: Stbor, panely nastrojov, Konstrukéna paleta,
upravovanie objektov, pohlady, prehliadac projektu

-————
REceHG- - @ -2 2-F0A G-25% LB~

esk Revit 2020.2 - Vyukova verze - Sablonal - Pidorys podlaZi: PodlaZi 1

Architektura  Konstrukce  Ocel  Systémy  VioZit Pozndmky  Analyzovat  Objemya pozemek  Spolupracovat  Pohled  Sprava  Dopliky  Upravit =~

[ @ U [ Okno [H stiecha - FE) Obvodowy plast T Zabradli + /£ Text modelu [& Mistnost - \q.p zIz -
. BlE
Uprovit]  Stina Dueie (] Kompenenta ~ (= Podhled [ Osnova obvadového plasté <3 Rampa I, Céra modelu Oddélovaé mistnasti ;:D\'[”E foonte 4y

[ Sloup - [ Podlaha - [EF Piitel & Schodigte [ Skupina modelu - [B Viozit popisek mistnosti - B2 - plochy 4 #

Vybrat = Stavét Komunikace Model Mistnost a plocha = Otvar Srovnavaci rovina

~h
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Upravovanie objektov \

Architektura  Konstrukce  Ocel  Systémy  VleZit  Poznamky  Analyzovat  Objerny a pozemek  Spolupracovat  Pohled  Sprava  Dopliky  Upravit

| T Pizpisobit - O | EE - — [ £
k| ~ 53 E&ka&'m T2 /)
et & & Ofezat - =L0T 4 oo = 88 G = T T =
= . -1 - u
B Y v asi- e PBOTaax PN F
Vybrat = Vlastnosti  Schranka Geometrie Upravit Pohled [UEET Vytvofit

Vlastnosti, Prohlizec projektu

Upravit =~

Vlastnosti X
=] E==n
: O B L
SRR - +  Piepnout_ Pohledy ~Pohledy | Ugivatelské |
Pudorys podlaZi okna do zdloZzek do dlazdic rozhrani

bl

+| Panel Navigace
Prohlizec projektu

Pidorys: Podlazi 1 ~ | g Upravit typ

Grafika A oA

Meiitko pohle...] 1: 100 Systémowvy prohlized
Hodnota méf...; 100 | Viastnosti

Zobrazeni mo... i Mormalni

v o : : X Dily TZB vyroby

Uroven detailu iHruby = oo

o ; A Modelar P&ID

Viditelnost so.. {Zobrazit origingl Puadorysy (Pidorys podlas) ° Eaarw

Pfepsani vidit... Upravit... Pidorysy stropi (Pidorys pod| | Stavoy fadek

Moznosti graf.. Upravit... Pohledy (Vika budowy) | Stavovy fadek — pracovni sady
Orientace Projektovy sever Legendy | Stavovy fadek — varianty navrhu

; sl B Wykazy/Mnostui [vie)

Zobrazeni spo.. Zadistit viechn.., Vijkresy (vée) T=- Organizace prohlizece
Disciplina Architektura Of Rodiny & Klivesové zkratky

Zobrazit skryt... :Podle discipliny [@ Skupiny

Umisténi bare... i Pozadi == Pfipojené soubory aplikace Revi

Barevné sché.. <7adné>

Systémova ba... Upravit... = 3

Vychozi styl z... i Zadnd
Trajektorie slu.. [ ]

Podklad #
Rozsah: Dalni ... Zadna

Rozsah: Horni... iMechraniceng UETETE e
Orientace pod...;Pohled dold " E E E
Piepnout Pohledy  Pohledy UZivatelské
Mapovéda k vlasthostem Pouzit okna do zélozek do dlazdic rozhrani |
Okna "
| Panel Navigace
+| ProhliZec projektu
Systémovy prohlized
| Vlastnosti
Prohlize¢ projekiu - Projekt1 X Dily TZB wjroby
50 Pohledy (vie) ModelaF P&ID

Pidorysy (Pidorys podlai)
Pldorysy stropl (Pdderys pod|
Pohledy (Viitka budovy) ] Stavouy Fadek — pracovni sady
Legendy +| Stavovy fadek —varianty navrhu
= Wkazy/Mnogstvi [vie)
Vykresy (vie)

| Stavowy fadek

E= Organizace prohlizece

Pohlad, UZivatelské rozhrani, % Rodiny 5 Klavesové zkratky
v v . @] Skupiny
PrOh'IZEC pI'Ojektu &5 Pfipojené soubory aplikace Revi
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1.1 Steny
Kreslenie a Uprava rozmerov steny

Prikazy: Architektura, stena, Stena: Architektonicka, Architektura  Konstrukce
EE] Okno
REeHZ - Q- /S 2-FOA G [ b
Architektura ~ Kgdstrukce  Ocel SystéTy Vlozit e Bl [heeic g KDI‘T‘IFII:IHEF
5 15 g0 L i Sloup ~
Upravit Sténa |Pveie Okno Komponenta  Sloup Stiech "Jr}fbrat . . L
M 4 - - - Sténa: Architektonicka
Vybrat = Stna (WA) Upravit | U I
Vytvofi v medelu budovy nenosnou sténu, Mastnost Sténa Konstrukeni
Vlastnosti

a pozdéji urfete jiny typ stény.

Pldorys: Podla
Grafika

Mefitko poh...
Hodnota m...

Zobrazeni ...

GGG Architektura

O

Jpravit Sténa Dwefe

Konstrukce

Okno
g Koemponenta - @ Podhled

ybrat =

lpravit | Umistit Sténa

| Vygkar v

astnosti

_ Zakladni sténa
-

Obecné, 200mm

ové Stény ~ Upravit typ

1zhy 2o
“ara umisténi {Osa stény i
Jolnivazba Podlaii

Vlastnosti typu

Pormoci seznamu Vybér typu urfete typ stény, kterd rr
vytvorena, nebo pomoci vichozihe typu vytvorte obe

[] Sloup -

Prikazy: Upravit typ, Duplikovat (novy nazov),
Upravit

Vlastn: MoZnost vytvorit si steny podla potreby
steny\

IL-’yh ledat

s Ohecng, 150mm zdivo

Ocel  Systémy %

% Strecha -

‘- Obecné, 200mm

. Obecng, 200mm beton. tvarmice

[=] Podla

‘- Obecné, 200mm, plné

N Checné, 250mm R

I Checné, 200mm
I Checné, 300mm zdivo

P Cbecné 375mm

e o

Vlastnosti X [ Podlazi
Rodina: [Svstémové rodina: Zakladni sténa v] Madist... ] Zékladrji sténa -
Obecné, 200mm
Typ: Obecné, 200mm - [ Duplikovat. .. ]
MNové Stény ~ Upravit typ
~ Cara umisténi {0sa steny [ E
Parametry typu
‘{0sa nosné ¢asti
Parametr | Hodnota |=| - “{Plocha povrchové dpravy: Vnéjsi
il “{Plocha povrchové dpravy: Vnitini
Stavba A JPlocha nosné Easti: Vnéjsr
. Plocha nosnée casti: Vniting
Skladba [ Upravit... Nepfipojens v.. oo —
Zalomeni uvlofenych objektd  Mezalamovat
Falameni na bnnrich Tardna
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Prikazy: Upravit typ, Duplikovat (novy nazov), Upravit

WNITRMI STRAMNA

" = Moznost nastavit vysku steny,
Upravit skladbu ﬁ Y .
konstrukénu vysku....
Rodina: Zakladni sténa
Typ: Obecné, 200mm
Celkova tHoustka: 200.0 Vzorova vyska: Mo3nost it
Odpor (R): 0.0000 (mK)W | oonost upraviE
Tepelna kapadita: 0.00 k1K hribku steny podfa
STN,EN...
Vrstvy v
VMEISI STRAMA
Funkce Material Tloustka w KDHEtrulFFﬂI
material
e Vrstyy e

1 |Hranice nosn :Vrstvy nad zal YMEISI STRANA

PR K onstrukees [1]:i<Podle kate 1 200.0

3 |Hranice nosn 0.0 Funkce Material Tlouétka

\\ 1 |Hranmice nosn \I"r'sthr nad Zﬂl 0.0
2 SIS | <Podle kate 200.0
3

vymazart

Vychozi zalomeni
1) vloZenych objekid: Ma koncich:
[Nezalamn‘uat - ] [fédné

Upravit vertikalni skladbu (pouze nahled Fezu)

uprawit

o
[

T [Substrat [2]

'Vrstva tepelné/vzduchové izelace [3]
Dokonéovaci 1 [4]

Dokondovaci 2 [3]

MMermbrana

I,

VloZit Mahory

Konstrukce — nosna stena,

murivo ... Pri viacvrstvovych

konstrukciach prikazom Vlozit

pridame dalsiu vrstvu napr.

tepelnd izolaciu...

Materidl, Podla kategoérie,

druhy materialov

[ QK ] [ Storno ] [ Mapovéda
Material Tlouitka ‘L Betonové Twarnice
Vrstvy nad zal 0.0 ‘L Betonove tvarnice (1)
<Padle kate..} 200.0 —
Vrstvy pod za 0.0 ‘ Cihla, béina
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materialov vo vykresech.

Architektura

Pouzit rendrovar

RGE 2551280

Cihelna w...

RGE 2551280

Zarovnani textury...

Cihelna w...

RGE 2551220

Cihelna w...

Funkce Material Identita | Grafika | Vzhled
1 |Hranice nosn | Vrstvy nad zal ¥ Stinovani
2 |Konstrukce Cihla, béZna
3 |Hranice nosn | Vrstvy pod za
Barva
Prihlednost
¥ Vzor povrchu
¥ Popiedi
WNIT
Vzor
VioZit yMaza
Barva
Vychozi zalomeni Zarovnani
¥ Pozadi
Navrhovana skladba, ndhlad, grafické zobrazenie

Vzor
Barva

¥ Vzor v ifezu

¥ Popiedi
Vzor

Konstrukce  Ocel  Systémy  Viezit  Poznamky — Analyzovat

(%, Radialni AP Vyikova kota Céra detail

L

A

[S;,I Primér

~AF Soufadnice bodu

Oblast -

Upravit| Zarovnané Linearni Uhlova .
;7 Délka oblouku 1 Ukazatel sklonu Komponen
Vybrat = Kéta =

Vlastnosti X [] Podlazi 1 X fid {30}

Padorys i o

Pddorys podladi =
TS

NP

Padorys: Podlazi 1 ~ Hg Upravittyp

Grafika Ao
Meritko pohle..| 1: 100

Hodnota méfi...: 100

Zobrazeni mo... . Normalni

Uroven detailu i Hruby

Viditelnost zo...

Zobrazit original

2E00

F. .1

15480 L 1700 L

Prepsani vidit... Upravit...

Moznosti graf... Upravit...

Orientace Projektovy sever

Zobrazeni spo... Zadistit viechn...

Disciplina Architektura 1
N e i T [ RN P S

|35IZI |

arrs

MozZnost menit rozmery, kétovat...
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1.2 Obvodovy plast
Prikazy: Stena, Konstrukéna stena, Obvodovy plast

Architektura  Konstrukee  Ocel M Architektura  Konstrukce  Ocel  Systémy
e
% % I Piizpisobit ~ [ Mo3znost
Upravit []] = L1 Ofezat s .
P = - B ¢ spoj - Upravit EI & ,i ' dpravy
i = Spoj - < . .
Yybrat = Vlastnosti Schranka g = gﬁ (;‘ Pl == clenenla,
. . yorat = Vlastnosti  Schranka Geometrie
Upravit | Umistit Sténa Vyika: ~  Mepfip rozmerov
. Jpravit | Umistit 5téna Podlai: Podlafzil Vysk ’
Vlastnosti X [ P V|Oi|tl stenu
lastnosti X [ Podlazi1 ’
I Z+i2dni sténa okno, dvere...
Obecne, 200mm Obvodowy plast i -
Venkovni proskleni ]
Viyhledat 2
Obvodowy plast 4 lové Stény w Upravit typ - ]
] ) azby A om L]
@ Venkovni proskleni Dalnivazba Podlazi 1 L
_ Dolni odsazeni (0.0 - [~
@W'Gha prodejny Zikladna je pf... L~
Horni vazba MNepfipojeny
@ Vyplfiova sténa Nepfipojend v... 5000.0 e
Horni edsazeni (0.0

1.3 Zaklady
Uloha: Pod hotovl nosnu stenu navrhnUt typ zékladovej konstrukcie: zékladovy pas, patku, dosku

ra Konstrukce  Ocel  Systémy  Vilezit  Poznamky — Analyzowi

Sténa - Prihradowy nosnik
o+ @it (0, B o

Sloup % Ztuzeni o .
Pfipaj Patka Sténa Deska
~ Podlaha - [[[]]] Systém nosniki -
Konstrukce s Piipo] = = Zaklady

¥ [ Podlazi 1 ® fid 30

Prikazy: Konstrukce, vyber typu zakladu, Uprava rozmerov zakladu.

Architektura  Konstrukce — Ocel  Systén WVlastnosti typu
% gﬁ i " Rodina: Systémova rodina: Zakladové pasy ~ Madist...
Upravit i Typ: " w Duplikovat. ..
. @ﬁ @ Spoj VP Mosny fundament, 00 x 300 uplikova
Vybrat = Vlastnosti Schranka Geometri Pfejmenovat. ..
Upravit | Umistit Zakladové pasy Parametry typu
Viastnosti X [F Podlazi 1 Parametr | Hodnota =] ~
Zakladove pasy mimw — . d
Nosny fundament, 900 x +| Konstrukéni material {Beton, menoliticky, fedy P
300 Konstrukce H
Konstrukénr vyugiti ‘Nosné
E— r Ivlm:méry H
Zakladove pasy Sitka 900.0
Nosny fundament, 900 x 300 Hioubka zakladd 3000
Vyichozi délka koncovéhe prodic: 0.0

Opérmy fundament, 600 x 300 x 300
Krytrwyrtuze — ... (Krytivyztuze T <.,

KrmtiwirtnFe —  Kntiwirtode 1« 0 8
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Upravit | Umistit Zakladové pasy
Viastnosti X [ Podlazi 1

Zakladové pasy
Mosny fundament, 900 x =

200 ~ Upraveny typ zakladu, upravena

vyska, klik na stenu.

A

Mowvé Konstrukéni: ~ Upravit typ

v o Vhodné zvolit vyskovu droven.
azby S (o

Excentricita .o o . (Téma¢. 4)
Konstrukce b N

Zapnout analyti...

Krytr vyztuze — .. Kyt wyztuze 1 <.,
Krytiwyztuze — .. (Knytiwyztuze 1 <.,
Kryti vyztuze — ... (Knytivyztuze 1 <.
Rozmeéry

Nélka

ey

Témac. 2

2. Okn3, dvere

Charakteristika konstrukcii:
Okno - je vypli stavebného otvoru na presvetlenie, vetranie... V aplikacii Revit sa vklada do steny.
Dvere — konstrukcia v stene, ktord umoziiuje komunikaciu v priestore.

2.1 Okna
Prikazy: Architektara, Okno, Vyber, Upravit typ

Architeltura Konstrukce

[«\5 Q @ Moznost upravit polohu okna prepisanim kéty
@ Keompons

Upravit Sténa  Dwefe

[:] Sloup -
Vybrat -
Upravit | Umistit Okno IE, Horizon
lastnosti x R

I_Pewné
0406 = 0610mm

11700.0
Noweé Okna w Upravit typ
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V&csi vyber typu okien — Nacist rodinu, Generic, Czech INTL, Okna

sprava - Doplik E] Madist rodinu Hiedat v: Czech_INTL
3
EI E) g s A | MNazov
Hledat v: |i| | Libraries

Madist Vytwofit - Okna
rodinu na misté Nazov
Refim Generic
Czech_INTL
Moznost vyberu, nahlad.
Okna v| 4= E]_ b4 E—_"_ Pohledy
” Mahled
Mazow Daturn dpravy Typ
@ M_Okne, kfidla, trojité, markyza, trojita 27.3.2019 20,27 Autode:
@ M_Okno, kfidlo, trojita pficka 27.3.2019 20:27 Autode:
@ M_Okne, kfidlo, samostatné vpravo 27.3.2019 20:27 Autode:
E; M_Ckno, kfidlo, samostatng levé 27.3.2019 20:27 Autode:
E; M_Okne, kiidlo, dvojity zaskleny bocni dil 27.3.2019 20:27 Autode:
E; M_Okne, kfidlo, dvojité, vrehol 27.3.2019 20,27 Autode: ! |
E;M Okno, kiidlo, dvojité, pricka 27.3.2019 20:27 Autode:

Otev¥it, vloZit do podorysu,
umiestnit okno, moznost menit koty.

2.2 Dvere

Prikazy: Architektuara, Dvere, Vyber, Upravit typ — rovnaky postup jako pri oknach.

o Moznost Upravy polohy dveri
Naéist redinu

repisanim koty.
Hledat v: Czech_INTL p p y
Mazow

Nabytek

Mechanické

Moznost menit polohu dveri kliknutim
Té na Sipky.

Konstrukéni zakli
Konstrukéni vzt
Konstrukéni slou

Konstrukéni pfip

=]

Konstrukéni pith

Konstrukéni opé
Kabeloveé laviy
Instalace

Hrmotnost

1700.C
I

Elektroinstalacni

Elektroinstalace
: Dvefe [

10
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tropy, podlahy, podkladové betény

Charakteristika konstrukcii:

Strop, podlaha, podkladovy betdn - vodorovny prvok, pri ktorom prevlada plocha nad hribkou.
V BIM projektovani je stena inteligentny objekt, ktory zahffia informacie o svojom objeme, vrstvach,
velkosti. Vytvorenie konstrukcii strop, podlaha, podkladovy betdn je mozné viacerymi sposobmi.
Vyberdme:

tvorba stropu prikazom Podhlad

tvorba podlahy prikazom Podlaha

tvorba podkladového beténu prikazom Podlaha
Prikazy: a) Podhlad, b) Podla

[ T e BN

REeH®E-R-
Architeltura Konstrukce — Océ

| GO E O

G A @-03E Sib-+

Poznamky  Analyzovat  Objerr

i

Upravit S5téna Dwefe Okno Komponenta  Sloup Strecha a Obvodovy
T T T T plast
Vybrat = Stavét
Vlastnosti X [ 011NP X fi {30} @ Rezl
Pidorys -
.. - .. 1
3.1 Stropy

Podhlad - tvorba stropu
Architektura - podhlad
vlastnosti typu
Rodina - systémova rodina viacvrstvovy podhlad
Duplikovat - vytvorit novy strop - Zelezobetonova doska hr. 150mm
upravit

Upravit

Vybrat = Wlastnosti Schranka

Upravit | Umistit Strop

11
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Vlastnosti typu x
Rodina: [Systémové radina: Vicevrstvy podhled "l Madist. ..
Typ: [i’elembet&nnva’ doska 150mm vl [ Duplikovat. .. ]
Parametry typu
Parametr | Hodnota |:|:
Stavba %
Konstrukce { Upravit..,
Tlouétka 5210.0

Upravit - vymodelovat strop z vrstiev a priradit hrdbky a druh materidlu. Vrstvy priddvame -
vloZit, pripadne vymazat, posun vrstiev dosiahneme oznacenim &isla vrstvy - nahor, alebo

dole.

Hranice nosnej ¢asti ponechat ako prvu a poslednu vrstvu.

-

Upravit skladbu

==

Rodina: Vicevrstyy podhled

Typ:

Celkova toustka:
Odpor (R):
Tepelna kapadta:

150.0
0.0000 (m2+K) W
0.00 kIjK

Vrstwy

Zelezobetdnova doska 150mm

Funkce Materidl

Tlouitka Zalomeni

=y

Hranice nosné ¢ Vrstvy nad zalo

0.0

(]

Kenstrukee [1| | <Podle kateg

1500

1%}

Hranice nosné £ Vrstvy pod zalo

0.0

Vymazat

Maheru Dold

Funkcia: druh konstrukcie -
klik LT Konstrukce 1 - nosna
konstrukcia

-

Upravit skladbu

Rodina:

Typ:

Celkova toustka:
Cdpor (R):
Tepelna kapacita:

Virstwy

Vicevrstvy podhled
Felezobetdnova doska 150mm
150.0

0.0000 (M)W

0.00 k1K

Funkce

Material Tlowitka Zalomeni

Hranice nosné £

Vrstvy nad zalo | 0.0

fonstrakce [

1500

<Podle kateg

Material - klik LT - podla
kategorie, v rolete
vyberame druh materidlu,
farbu, vzor povrchu, vzor
v reze - Srafy, potvrdime —

Konstrukce [1]

pouzit.

[~

Substrat [2]

Vrstva tepelné/vzduchové izolace [3]
Dokoncovacil [4]

Dokoncovaci 2 [5]

Membrana

12



Strednd priemyselna $kola stavebnda, Velkd okruznda 25, 010 01 Zilina

ProhliZe& materiali - 78

Vyhledat

Materialy projektu: Ve T ~

Nazev
‘ 7L _Sklo

ZL_Vzduchovd mezera

|/
i

| ZL Zdivo - Kdmen

o

ZL_Zdivo - lehené

‘L‘ ZL_Zdivo - 5 nizkou pevnosti
G ZL_Zdivo - § vysokou pevnosti
‘ ZL_Zdivo - Se stiedni pevnosti

ZL Zemina

|

<-

Knihovny materiald

E-@-8

7 R
Q| [ 1dentita [ Grafika || vzhied .
{=-  wStinovnt | [ i
- Pouiit rendrovany vzhled Zakladni barvy:
Barva RGB 255 255 255 l_ . I_ l_
Prihlednost 0 | | HE N
¥ Vzor povrchu . . . .
¥ Popiedi . . . . <
Vzor <Zadné> : l! : l!
Barva [eEg]
Vlastni
Zorounani ™ 1 In
¥ Pozadi
' . l_ I_ l_ I_ l_ Odstin: 160 Cervend: 128
Vzor <Zadné> :Z;EIZB T Sytost: 0 Zelena: 128
Barva [eQQ] Jas: 120 Modra: 128
Pivodni Novy
¥ Vzor v fezu [ ridat | [ pavioE.. | (|-
| 8
¥ Popredi -
= 7 B
Vzor Zelezub... [ L3 H St ]
0 4
B RGBOOO
ﬁ arva eI
¥ Pozadi -
« 40 ] »
[ ok | swomo |[ Pout |

Zadame hrubku stropu 150

Spolupracovat  Pohled
—

_E==

¥ —+
f i @ 5"
MEfeni Wytwofit

Odsadenie 0.0 strop bude umiestneny

Autodesk Revit 20201 - Vjukovs VYKreslenie stropu v podoryse - nacrtnut

Sprava

Doplfky

=

Autormnaticky
podhled

ro
Upravit P

=
J

podhled

Podhled

REGHZ-S-7-8 & -7 0

podla Ciary Architektura  Konstrukce — Ocel  Systémy
Odsadenie napr. 80 - strop budée % * )
umiestneny s danym odsadenim, vhodné Bl .
pri umiestneni tepelnej izolacie L‘—l‘ B g
Vybrat = Wlastnost~aSchranka Geometrie
Retézec  Odsazenii 0.0 [] Polomér:
Viastnosti X [ 011NP

Zadanie umiestnenia stropu - vySkové

odsadenie - vzdialenost od podlahy

daného podlazia - svetla vyska

|Podhledy

Vicevrstvy podhled
keramicky strop 210

v] Upravit typ

4 E

01 1NP
Vyjikové odsa... %2650.0
Chraniceni mi...: [ ]

3 |
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Nacrtnut strop - klik LT Pohled " Sprava Dopliky| Upravit | Vytvorit

D] [CJJ X D & Strop kreslime po okraji

= 6
led Spra Dopln u it | Urnistit St O— & d {‘j U , . v
e Pra% opn% pravit | Umistit Strop 3 T & & Sipka sklonu > > i obvodovych stien &iarou
0 7 . ; , , ,
3;’ Automaticky | Macrtnout Liell Reim Kreslit hranlce - ruzovou -
3 podhled | podhled

it Podhled v smere hodinovych

ruciciek — obrys stropu,
tvar musi byt uzavrety,

koncime v pociato¢nom
bode

Strop dokonéime potvrdenim, vznikne 3D obraz stropu

Upravy stropu napr.: pridat balkénovu dosku, vyrezat otvor pre schodisko apod.

Zaciname oznacenim stropu v 3D okne,

Klik na upravit hranicu Spolupracovat  Pohled  Sprava C

. @Lﬁ.ﬁ
* ; E‘:D Upravit
3 % hranici

thled Mereni Vytvoiit Rezim

prepneme pddorys podlaZia, dokreslime ¢iarou hranice nové obrysy stropu - uzavrety
obrazec

14
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lupracovat  Pohled  Sprava  Dopliky  Upravit | Podhledy > Upravit hrar éia ra hranice

= [LD] [DJ x [T, Céra hranice = ULCIGIE EE

. Ay
Oo—+ & d (fj i i -

. Sipka sklonu Na
S v 8 > AF -
MEfeni Vytvoft Rezim Kreslit

dokondit rezim Gprav do 3D

o

3.2 Podlahy
Architektura - podlaha
vlastnosti typu
Rodina - systémova rodina Podlaha
Duplikovat - vytvorit novd podlahu - podlaha 200 mm
Upravit - upravit skladbu

Upravit skladbu o e e ezt
Rodina: Podlaha
Tvp: podlaha 200mm
Celkova toustka: 160.0 (Wychozi)
Odpor (R): 0.0000 {m2-E) M
Tepelng kapadta: 0,00 k1K
Vrstwy
Funkce Material Tlouitka | Zalomeni Kﬂr:;r:r:c;m F;rnﬂnrg
1 [Dokonéovaci DLAZBA 15.0 [ ] [ ]
2 |Hranice nosn Vrstvy nad z : 0.0
3 |Konstrukce [1:BETOM 45.0 | ]
4 Vrstva tepeln [Insulation 140.0 [ ]
5 |Hranice nosn Vrstuy pod z: 0.0

15
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Vo vlastnostiach nastavime PodlaZie -1NP, vyskové Odsazeni 0,0

Ciarou hranice — priamkou kreslime — vkladdme podlahu do jednotlivych miestnosti - Resim
dokoncit rezim Uprav

uzavrety obrazec,

3.3 Podkladové betony

Architektura - podlaha
vlastnosti typu

Rodina - systémova rodina Podlaha

Hydroizolacia je nastavend ako membrana s hrdbkou — 0 mm

Upravit skladbu — e S—
Rodina: Podlaha
Typ: podkladny betan 150mm
Celkova tHoustka: 150.0 {Vychozi)
Odpor (R): 0,0000 (m2=K) M
Tepelna kapadta:  0.00 k1K
Vrstvy
Funkce Material Tloustka |Zalomeni Konstrul_cf:m Plrorrj
matenal | énna
1 |Membrana {CISTE 0.0 [ ] [ ]
2 |Hranice nosn Vrstvy nad z 0.0
3 |Konstrukce [L ZAKLADO 1500 [ ]
4 |Hranice nosn Vrstvy pod z:0.0

Duplikovat - vytvorit novd podlahu - podkladovy betén 150mm
Upravit - upravit skladbu

Vo vlastnostiach nastavit
vySkové odsadenie, Ciarou
hranice po obvode

16
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vykreslit obrys podkladového betdnu. Ak obrys podkladového beténu nie je rovnaky ako obrys stien,
vyuZijeme - Odsazeni.

[¥] Retézec  Qdsazeni: 0.0 [ Polomer: | 10000

Vlastnosti x [T 1ne E A104- 1. NP. iz 30} £ JuZnY POHLAD [ 011nP X
Podlaha

I odkladny betdn -
150mm

Podlahy - Upravit typ

Vazby -

Podlazi 01 1NP

Vyikove odsa.. {-200.0
Ohraniceni mi...
Vrtazené k obj...

m

Konstrukce #
Konstrukce ]
Zapnout anal...

Rozméry
Sklon
Plocha povrc...
Placha
Objem 0.000 m*

a horni pl..

Népovéda k vlastnostern Poudit

Prohlizeé projektu - Revit projekt kl... X
=0, Pohledy (viechny) -

- Phdorysy

Kenstrukéni padonysy ‘
n11mp

4

v e Regim
Dokoncit reZim Uprav

Pre schodisko je potrebné vytvorit otvor v strope a podlahe podla bodu 3.1

Témac. 4

4. Schodiska

4.1 Vytvorenie schodiska podla komponentov
Architektura - schodiste
Komponenta - rameno
Vlastnosti typu

Rodina — systémova rodina - monolitické schodiste

17
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Duplikovat — vytvorit nové schodisko — zb doskové, v tabulke
mozeme nastavit poziadavky podla STN, nastavit Sirku
ramena

Upravit — pou#it kalkulator - vzorec na vypocet schodiska

N\

Kalkulstor schodigt\e\ | ]

-
5 B4
R i |-4 Kalkulator schodsts
- Pouiit kalkulator schodis o vypofet sklonu
Redina: ’S“temova rodina: Monoltické schodiSti v] RS Vysledky se pouzivaji jen pro vyMefeni schodidté. Nepovedou k dpravé existujicich
schodist,
Typ: |2 doskove | | Duplkovat./ |
Pravidlo vypoftu dlového sklonu:
o
2 =Vjika + 1 *Hloubka = 630.0
Pz Rozsah hodnot pro platny vysledek vypodtu:
Parametr Hodnota / | =| Maximéini vjsledek pro kalkultar schodigts = 650.0
N s w
SR A Skutedny vysledek 2 kalkulitoru schodits: 610.0
Maximalni vyika podstupnice 180.0
Minimaini hloubka stupnice 5500 ‘ Minimalni visledek pro kalkulator schodigté = 610.0
Minimalni gifka ramene 900.0
Pravidla V}'rpoc"tﬂ [ Upravit... Min. fmax. hodnoty vyiky a hloubky:
e S Maximalni vyEka podstupnice = 180.0
- inimalni ice = 250.0
‘-.-"Iast nosti X Minima&lni hloubka stupnice

Monolitické schodisté
Zb doskové

V tabulke vlastnosti — vyskové
nastavenie schodiska /odsadenie = 0/

Schoditté - | B Upravit typ
Vazby - IS
PodlaZi zaklad...{01 1MNP I
Dolni odsazeni 0.0
Horni podlazi (02 2MP
Horni odzazeni (0.0

m

Nacrt 2-ramenného schodiska s priamymi stuprfiami

V p6doryse nacrtneme schodisko klik LT = 1 stupen nastupného ramena, zobrazuje sa pocet
vykreslenych stupriov a pocet nevykreslenych stupnov /zbyva/, klikom ukonéime nastupné rameno.
Vystupné rameno zacneme 1. stupriom a ukoncime klikom aZ po vytvoreni vsetkych stupriov /0
zbyva/. Naért do 3D — Qf

Reiim
Presné umiestnenie schodiska v pédoryse
dosiahneme posunom, alebo pred nacrtom

I

- nakreslime Ciary hranice — a uchytdvame sa
k nim.
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4.2 \Vytvorenie zvislého rezu

Rezy zadavame v pédorysoch podlaZi. Hlavné menu — pohled —rez.

iz - @ == BJ[H- = Revitprojekt kub - Pid

izit  Pozndamky  Analyzovat Spolupracovat

fh [2 By =
o o

- G o% A el
2 : 5 % Pfepnout
pohled N ' - okna 1

Wytwvorit Kempozice vykresu

V pbdoryse uréime miesto rezu: pre
vodorovny smer: klik vlavo od
podorysu, klik vpravo od podorysu

a klik hore - smer pohladu rezu.

Pre zvisly smer klikdme dole pod
podorysom -zaciatok rezu, hore nad
podorysom a klik nalavo - smer
pohladu rezu. pédorysom a klik
nalavo -smer pohladu rezu.

V prehliadadi projektu sa v zloZzke Rezy objavia nové vykresy - Rezy mdzeme ich premenovat

-] Pehledy (CZ Pohled)
JUZNY POHLAD

SEVERMY POHLAD
WCHODNY POHLAD
ZAPADNY POHLAD

Rezy (CZ Rez)
RezA-A

RezB-B
= Legendy
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RezA-A
RezB-B
Upravy v rezoch: Architektura  Konstrukce  Ocel  Systémy
ar e . .
spoj geometrie konstrukcii [y @ I, Prizpisobit -
\ = - (f)_J COrezat - =
Upravit Yozt
m, e’
Vybrat = Vlastnosti Schranka Geometrie
Objerny a pozemek  Spolupracovat  Pohled  Sprava  Dopliky =~
Uprava hrubky ciar g ajn T} = —

il [T, Styl cany:

Stiedni éary v

Pohled MEreni Vytvofit Styl €ary
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Témadc.5

5. ZastreSenie

Charakteristika konstrukcie: Nosna konstrukcia objektu, ktora chrani pred poveternostnymi vplyvmi.
Prikazy: Architektura, Strecha, Strecha v pédoryse

Architektura  Kenstrukce  Ocel  Systémy  Vlezit  Poznambky — Analyzovat  Objemny a pom

s @ @ Okno [ strecha |-| [ Obvodovy plast BB Zabradli ~

Kemponenta - ™ a
Upravit Sténa Dwvere g g @ Stfecha v pudorysu
T [] Sloup - @ Vytvoii stiechu, pficemz uréi jeji hranice pomoci plddonysnéh:
tvaru budowy.

Wybrat = 51

Chcete-li wytvofit strechu v padorysu, oteviete padorysny pol

Viastnosti x [F Podlas podlaii nebo zrcadlowvy pohled na padorys stropu.

Pfi wytvareni stiechy miZete uréit rizné sklony a presahy stie:

Padorys _ nebo pougit vychozi hodnoty, které lze pozdéji upfesnit.
Pidorys podladi

Pidorys: Podlazi1 ~ Hg Upravittyp
Grafika 2o
Mefitko pohle..] 1:100
Hodnota méfi..; 100 .
Zohbrazeni mo... i Mermalni
Uroved detailu Hruby
Viditelnost so.. (Zobrazit criginal

Piepsdni vidit... Upravit...

5.1 Tvorba zastreSenia

Architektura  Konstrukce  Ocel  Systémy  Vlozit  Poznamky — Analyzovat

R i ' 2 & Dl bl

Upravit ) W07 e o ==
B Yy -k o it
Vybrat = Wlastnosti  Schranka Geormetrie Upravit
Definuje skion. | Presah:| 600.0 | I Prodiouit k nosné éasti stény.
Vlastnosti X [ Podlaii 1 X fid {30}
Zakladni stiecha
Obecna strecha, 300mm, «
plna
MoZnost nastavit: definovat sklon,
Wyhtedat P Présah, Prodlouzit k nosné ¢asti
Sklonéné zasklend stény
4%? Sklonéné zaskleni
Zakladni strecha
B Cfevénd krokev 184mm, asfaltové kntinove desky
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Doplnky  Upravit | Vytwofit stiechu v pddonysu -
- a o Zobrazit
|IL Cara hranice|'/: = {D @ @ [@ ﬁ;
SO A £ Ref. rovina

@ Sipka

Cara hranice (L
Macrtne Eary definujici hranici stiechy.

Macrt musi cbsahovat uzavienou sm}rcku kterd preds
nebo obvod stfechy. Tento nacrt musi rovnéz obsaho Vytvorit strechu ¢iarou, 0bd|Zn|k0m

uzaviené smycky definujici otvory ve strege, krivkou...
[
o
=
L [&
[
Pripojeni ke stiege
Chcete pripojit zvyraznéne stény ke strese?
[ Tute zprévu jiz nezobrazovat Pripajit
fsazent; [JPolomér,  1000.0
[ Podiazi1 X 4 3D} 1
Rezim
[
Vlastnosti X [ Podlazi 1 fig 3L

@ 3D pohled -

3D pohled: {30} -~ Upravit typ

Grafika Ao
Mefitko pohle..{1: 100

Hodnota méfi...: 100

Uroven detailu :Stfedni

Viditelnost so.., [ Zobrazit crigingl

Prepsani vidit... Upravit... \/
Moznosti graf... Upravit...
Disciplina Koordinace K W
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5.2 Tvorba zastresenia - plocha strecha
Prikazy: Rovnaké prikazy - ako pri $ikmej streche, sklon volime 0-10".

[} PodlaZi 1 = (3D} X

/ ﬂl
i TR HL{I:}(}G-

Vhodné navrhnut atiku.

23



Strednda priemyselnda $kola stavebnd, Velkd okruina 25, 010 01 Zilina

Vypracoval (meno, priezvisko)

Dagmar Vankusova, Monika Baluchova, Emilia Meriacova,
Alena Durkécova

Datum

13.01.2021

Podpis

Schvalil (meno, priezvisko)

RNDr. Elena Dorovska

Datum

Podpis

24




