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Manual — Revit

Ucebna pomdcka pre ucitel’'ov
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V Ziline Vypracoval: klub CAD systémy
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Téma ¢. 5
Dodatok témy &. 5 — Tvorba plochej strechy
Charakteristika konStrukcii

Plocha strecha je vymedzena atikovym murivom. Atiku vytvorime navySenim obvodovych stien nad
uroven strechy.
Systémy  Vlozit  Pozndamky  Analyzovat

Ocel  Systémy Vledit Poznamky Analyzovat  Objemy a pozemek @ Stiecha l @ Gb'h"l:ldl:l".l'_l,l" FI|E§t @
[ strecha - [ Obvadovy plagt B Zabradli - 4 Tex

nta - (= Podhled [ Osnova obvodového plasté ¢ Rampa I Car L @ Podhle
(=) Podlaha ~ BB Piicel & Schodisté [ sk Stiechav pﬁdorysu
Stavét Komunikace
[= Podlaha ., . . . L
Vytwoii stfechu, pricemnz urdi jeji hranic
i) & =0 bl K 2rp Stavét twaru budowy.
Chcete-li vytvofit stfechu v pddorysu, ¢
ezl podlazi nebo zrcadlovy pohled na pad:

Pfi wytvdfeni stiechy miZete urfit rizne
nebo pouzit vychozi hodnoty, které lze

Sprava  Doplaky  Upravit | Vytwofit stfec

% |IL Céra hranice|“:i{'b Cn;._ =

@ Sipka sklonu *_ °° - —

ipka sklonu — :
4 @ > KK

Redirm Kreslit Vytvorime strechu v pddoryse, kopirujeme vnttorny okraj

obvodovych stien.
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Dalsi napovédu zobrazite stisk

NN
A
@
N

130000

=)

]

Konstrukce  Ocel  Systét

S o .
. . ” s 9 P bit -
~uwee  L€réN, umiestnit’ bod, zadat’ aspont 4 body e
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Povrch
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PV AN

—> Vytvorit novy terén zaloZzeny pouze na obvodovych bodech

Mova droven . .
Vnitfni placha terénu bude vyhlazena.

I povrchu
I S
¥y Upravit | Strechy = Sprava  Doplaky  Upravit | Stiechy =~
= - - + "
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body 3 ¥ Rez2
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Téma ¢. 6 - Izolacie, legendy, vykazy

-0 0. 6.1 lzolacie tepelné, hydroizolacie. Vkladame do rezov ako
oit  Pozndrmky Analyzovat Objemyapozemek  Spol 2D prvky - Ciai
Vytkova keta Cara detailu £} Revizni oblagek
Soufadnice bodu  JS} Oblast = [A] skupina detaili - Nydroizolacia v komyopente - opakovana komponenta detailu
Ukazatel sklonu & Komponenta - 3 Lolace
Detail hrabku tepelnej izolacieygréime vo vlastnostiach

pouzitie izolacii v reze

Ba

° —i_‘ _"_:'

: il %
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6.2 Legendy miestnosti

V pddoryse vytvorime miestnosti, priradime ¢islo miestnosti, v prehliadaci projektu, vo vykazoch sa
vytvara legenda miestnosti, ktort vyplnime, plochy st vygenerované

Vlastnosti X O ReyA-A [ 1np [£9 A103-REZRD [ A104- 1. NP,
Prohlizeé projektu - Révit Pekara x . -
- JB . 2 &Legenda miestnosti=>
— L
=5 Legendy A B c | \D E F G
Legenda hmgt Ciglo Nazev PodlaZi PII:IBQ& Druh podlahy Powrchy stén Poznamka
Legenda hmdt _ i . _ i
et VN 18 B B
. . " . - . atnil . 3 gmicka podiana mietka oKl
= WAtk | himy - - }31 . .

B3 Vykazy/ noZsyi viechny 03 Kipeina THE ™7 dme T Kericks podiaha : Keramicky obkiad: Sokik
Legenda ’“"":"t"""'t' 104 Kuchyha NP 280 m* Keramicka podiaha :Keramicky obklad: Soklik
Spotreba betdnu pre strop 105 " Objvacka TNETTTT0 8 W  Laminatova podiana | Omietka S okiik
Tabulka dveri 1.06 (Spalia NP | 17,2 m® Laminatova pedlaha i Omietka Soklik
Tabulka okien Celkovy soudet: 77.0m

Tabulka stien
Vykaz omietok

m

Pri vytvarani pdf vykresu legendu miestnosti stiahneme z vykazu — legenda miestnosti, na vykrese je
nasledovné zobrazenie

Legenda miestnosti

Cisl Podlaz

] MNazew i Plocha Druh podlaby | Povrchy stén |Poznamks

1.01 |Zadvetie THP | 89m® |Keramicks Ormietka Soklik
podlaha

1.02 |Satnik 1HP | 41 m® |Keramicka Ormietka Soklik
podlaha

1.03 [Kapelfa 1THP | 7.4 m" |Keramicka Kerarmicky Soklik
podlaha obklad

1.04 [Kuchyria 1.MP | 29,0 m® |Keramicka Kerarmicky Soklik
podlaha obklad

1.08 [Obywaika 1.MP 10,8 m® |Laminatovs Ornietka Soklik
podlaha

1.06 |Spalfa 1THP [ 17,2 m® [Laminatova Ormietka Soklik
padlaha

Celkowy souéet: Tr.oms

6.3 Legendy hmot
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V legende materialov je pripraveny zaciatok legendy

VYCHODNY FOHLAD
FAPADNY POHLAD
.- Rezy (CZ Rez)

m

- LEGENDA MATERIALU

= L. dy
I_Eeg;:n:ia materiald = POPIS
\ypis prefabrikatd

Vypis prvkd ZDIyo TL. 150mm + PPS,
=-3 \."}'fkaz',f_a'Mno%t\.rl' [viechny) OMITKY MC1O

Tabulka dvefi
Tabulka mistnosti

Nakopirujeme potrebny pocet okien, zmenime druh Srafy, oznacenim okna, vo vlastnostiach upravit’

typ popis materialu prepiSeme

Vlastnosti X UE) 1NP Legenda 1 Legenda 2 ] material D RezA-A Legenda materiali X
e W ZDIVO TL. 150mm + PPS,

ME@UWW . A OMITKY MC10

e . 1ZDIVO TL. 150rym + PPS,

s 7 |OMITKY MC10

“ /4 ZDIVO TL. 150mm + PPS,

Pr:l’\l\'ieéprDJDe;;N-pRE‘.'\tprojed Kl... :( OMITKY MC1 0

zklady

Druh $rafy zmenime duplikovanim typu — Zmenimen\ézov a vyberieme novy vzor v popredi

=

Vlastnosti typu \ P

N\
Rodina: lSystémové rodina: Vyplnéné oblast \ v‘

N\
Typ: lTerén—zemina \ v‘ I Duplikovat. .. J

Parametr | Haodnota \ |=|
Grafika \ A
Vzor vyplné popredi Esmma [Kresleni]

Parametry typu

Barva vzoru popiedi M Cema

Vzor vyplné pozadi

Barva vzoru pozadi M Cema

Tloudtka dary Vzory viplni 2

Maskovani

Konstrukce Typ vzoru A
Twar fezu @) Kresleni _) Maodel
Identifikacni data A
Typ cbrazku Vyhledat Q

Model Nazey:

Vyrobece

Komentare k typim Zdivo-betonované

URL_ Zdive-cement+malta

Popis

KIi€ nazvu fezu

Popis sestavy Zdivo-plynosilikat

i sestav}r ivo-plynosilika

Elznacenl typu Zdivo-stfedni pevnost % ""::, ;”,0;'0:
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Legenda hmot na vykrese pdf

LEGENDA HMOT

YTONG Y2 HROBKA 500, P2, LEPIACA MALTA

YTOMGE, HRUJBKA 250, P3, LEPIACA MALTA

YTOMG, HRUBKA 150, P3, LEPIACA MALTA

HYDROIZOLAGLA

PROSTY BETOM C 20/25

ZELEZOBETON C 20022, VYSTUZENY WSTUZOU B 550 B

E==A
—
MR  TEPELMA IZOLACIA
]
]

POZNAMKA

Eu TRFELMA ITICLADLS T EXTALDOANEHD FPOLYSTFRAR br. 100 mm

Eu TRFELMA ITCLADLS T EXTALDOANEHD FOLTSTFRAR br. 150 mm

Téma €. 7 - Terén

Modelovanie terénu
Objemy a pozemek
Povrch terénu

Analyzovat  Objemny/a pozemek  Spolupracovat

'8 B 4 [

a Podlaha Powrchterénu Kompeonenta Komponenta

terénu parkovisté
chy Vytwofit terén
Upravit | Upravit povrch Vyika -300.0
. _ ; Zadame vysku terénu od 0,000
Vlastnosti X OFr RezA-A

-

Otvorime 1NP, klikneme na umistit bod, zvonku okolo pddorysu klikame a umiestiiujeme body terénu

Sprava  Dopliky  Upravit | U

Dokonc¢ime terén @' %

1 Qf Umistit| Vytveiit Z
bod | zimportu

Powrch MNastroje

A 1np X
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Zmena farby
terénu, oznacime
kurzorom terén, vo
vlastnostiach
klikneme na
material,
vyberieme farbu

stromy, kriky & Objemy a pozemek  Spi
N2

Powrch tem;mnenta K

terénu

e . . .

Vo vlastnostiach typu dame nacist v Czech intl — vysadbu.

R Nagist radinu ? %
Hiedat v: [  Vysadba '] & B X E] Pohledy ~
- Nahled
= | Nazow Daturn dpravy Typ

L‘L ERM_RPC ke 27.3.201919:27 Revit Family

@ M_RPC Rostlina, tropicka 27,3, 2019 19:27 Revit Family

LI E;M_RPC strom, jehlicnaty 27.3. 2019 19:27 Revit Family

[h”ﬂ @ M_RPC strom, listnaty 27.3. 2019 19:27 Revit Family

E; M_RPC strom, poedzimni 27.3.201919:27 Revit Family

@ @ M_RPC strom, tropicky 27.3.201919:27 Revit Family

druhy stromov a krikov, ktorym mézeme upravit’ vysku
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Téma ¢.8 - Vykresy, mierky, PDF format

8.1 Vykresy Syl s.tenj,:- omietky .

= Vykresy [viechny |
1 - Pédorys 1.PF Mowvy vykres...
A103 - Rednikon

Prohlizec projektu - Projektl d... >

IaEu:E mlifastncrstl' ’ 0 Rodiny Organizace prohliZece...
abulka ckien
Tabulka stien =-[@] Skupiny Vyhledavant..
Vyikaz mistnost EHE:;I” | Rozbalit vybrang
Viykaz mistnost’ 2 & _
Vykaz omietok &= Pliooiené scubor Rozbalit vie
< Shalit vybrang
Wykaz prekladov L
Vyikaz rameovych konstruk . [?'ﬁ' Sbalit vie
Viykaz stien - =

Vypkaz stroprych nosniko i ., .,
Vijksz stropnyich panelos Pravym tlacitkom novy vykres
Wykaz stropnych vlioZiek

Wykaz tehlovych blokov

S Nadist...
P Vybrat rohova razitka: by

=l Viykresy [viechny)
1 - Pddorys 1.PP Razitko : Al
Temm s s e - |Razitko : AZ

Razitko : A0

Razitko : A3

Razitko : A4

Vykres : A2

Vykres : A3

Vykres : Viastni
Vykres na visku : A4
Zadna

Vlastnosti X | O Rez5 > Rez7 [F 2.np

Vyjkres
A2

Rohova razitka (1) ~ | H8 Upravit typ

Grafika A
E A Méfitko :
e —— Identifikani data A
o — MNazevwykresu  {Mepojmenovan

Cislo wykresu 2
Razitko s datem...;06/24/21
Datum vydaniwv...;06/24/21
Makreslil Projektant
Zkontroloval Zkontroloval
Prohlize¢ projektu - Projekt do k.. X
= Pddorysy A
1.NP
1 1.NP - kopie 1
8.2 Mierky o
2.NP
HH. VENCA NA 2. Nt
hor.hrana podkda, bet |

NI T [ ===
bet P T_ﬁu_r
A I
el
_ 1:50 FEAT% M 9 (B - ' ......
W ['?'i'i' _i 1=
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8.3 PDF - format

Postup vytvorenia vykresu vo formate PDF:

1. zalozka POHLED — Vykres — Al metricky / alt. Skolské kolo A1l

2. Prohlize¢ projektu — vybrany pohled napr.1NP oznacit’ a potiahnut’ do plochy Al
(nezabudnut upravit’ pozadovani mierku!)

3. orezat’ jednotlivé pohl'ady ( 1.NP, Zvisly rez, Pohled Jih, ....)

4. subor tla¢ — PDFcreator — vlastnosti — zalozka RozloZenie — Orientacia: Na Sirku —
zélozka Papier a kvalita — Farba: Ciernobielo — Spresnit’ — Velkost' papiera: A1, Mierka 100
% — OK — (spit’ v okne tla¢iarne) Rozsah tisku — Vybrané pohledy/vykresy — vybrat —
oznacit’ vlastny vykres — OK — (spit’ v okne tla¢iarne) Moznosti — Nastavit — Velikost: Al,

orientace Krajina, Odsazani od rohu: Zadny okraj, P¥iblizit: 100 % velikosti — O

Téma €. 9 - Projekt

Novy vykres, otvorit’ format,

Ubloukove odk... ]|

Leveé pfipojeni  (Horni
Pravé pfipojeni  iDalni
Horizontalni zar... | Vlevo

Vertikalni zarov... :Horni
Zachowat Citelné

Prohlizeg projektu - Projekt] do.. X
1.MP — kopie 1 —det A
1.PP
2.NP
HH, VENCA MA 2, N
hor.hrana podkla, be
Podlazi 6
Podlazi 7
preklad sp. hrana
SITUACIA
spodnd hrana strrop 0 <
zakladova skara

+- Phdorysy stropd v Bfro altern [:SF :0 2
< > [=rt

. o _ . _ =t

Vlozit’ text
@ - ?E nx Pﬂ' - Projektl do ki

v | the (Tx) up

Piida do aktudlniho pohledu textové poznamky. —

uu
= | Velikost textovych poznamek se automaticky méni s pohledem.

@_ Zménite-li méfitko zobrazeni, automaticky se zméni velikost §/

E textu. P

Dalsi ndpovédu zobrazite stisknutim klavesy F1.

renovany X [ A103 - Roénikovy projekt [ 1 - Pédorys 1.PP

,Tento projekt sa realizuje vdaka podpore z Eurépskeho socialneho fondu a Eurépskeho fondu regionalneho rozvoja v ramci Opera¢ného
programu Ludské zdroje”
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Téma & 10 - Stadia, kétovanie
10.1 Stadia
Duplikovat napr. pddorys 1:NP, premenovat’ na 1.NP — §tadia

Architektura, Mistnost’

astnosti

Pouzit viastnosti Sablony...

Vytvofit 2ablonu pehledu z pohledu...
[ Mistnost & - '\(]:IJ Bl E *%
PG My ZLE

Duplikovat pohled

:

TR = Mistnost (RM)
- Pouit zavislé pohledy... u- ! L . o .
odorys: 1.NP SR R = | Vytvofi mistnost ohranifenou prvky modelu (jako jsou stény,
rafika LEELIE AT S podlahy a podhledy) a oddélovacimi €arami.

Vymazat

Jéfitko pohle...

dodnota mefi... Kopirovat do schrinky Oteviete padorysny pohled.
Tobrazeni mo.., o -
e I N R A A
1
1
|
H i
el
Ll ?
1
1
1
1
1
1
1 .
Vlastnosti
Pidorys [ Upravit barevné schéma
Schémata Definice schématu
Pidorys: 1.NP —ka ~ Upravit ty Kategorie Nazev: Barva: (®) Podle hodnoty
Orientace Projektowvy sever Mistnosti ~ Podle nazvu | Nazev R Podle rozsahu
Zobrazeni spo...i Zacdistit viechn...
isciohi ura (Eadne) Heodnota Viditelné Barva Vzor vyplr
Zobrazit skryt... Podle discipliny E"g:e ”fz"h':'i 1 |kotolna PANTONE 324] <PIna vypla>
Umnisténi bare... Pozadi oce e 2 |Mistnost RGE 156-185- | <Pina vypin»
Barevné sché.. | Podle nazvu
Systémova ba... Upravit... ap
| cHocas
Prikaz: Barevna schémata [":'T”*‘; o
|-
L
: [ 2Pz

AT

e
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10.2 Kétovanie
Koty v Revite sa automaticky nastavuju podl'a vybranej mierky.
1.1 Dizkové kéty

Na hlavnej liste — v Poznamky su koty linearne, uhlové, zarovnané....

EHE- Q-7 0 -7 @A @-0 5K L
Architektura  Konstrukce  Ocel  Systémy  Vlozit  Poznamky  An

\Q/*\ "—»| (%, Radialni AP Vytkova kéta

- Prameé Souradnice bod
Zarovnaneé Linearni Uhlova ®u rHmeEr a2 Gaeives Lol Jﬁ
[~ Délka oblouku ] Ukazatel sklonu g
Kota =

Na vykrese nastavime mierku vykresu, vl'avo dole

1%/ B3 &) =R e R R - =1

1:100 B H == e R R I T =

Klik LT na linearne koty otvorime Vlastnosti typu pre linearne koty,
o Vo vlastnostiach vyberame vonkajsie alebo vniitorné koty
o nastavujeme grafiku - vynasacie a kotovacie usecky, a text

Vlastnosti typu | D
Rodina: [Syshémové rodina: Styl linedrni kdty '] Nadist...
Typ: [Vonkajﬁie - ] [ Duplikovat. .. ]

Parametry typu

Parametr Hodnota |:| =
Grafika %
Typ fetézce kdty Spuojity
Typ odkazu Cara
Délka ramene 0,0000 mm
Osova znacka odkazu Zadna

Zobrazit odkaz pfi posunu textu
Znacka zadkrtnuti

Mirmo vynaseci ary

Stavaiska carka

Tlougtka cary 1

Tloustka &ary znacky zaskrtnuti 1

ProtaZeni kdtovaci cary 0,0000 mm

Prevracené protaZeni kétovaci Cary 2,5000 mm

Rizeni vynaieci cary Pevné ke kotovaci care

Délka vynaseci cary 7,0000 mm

Odsazeni vynaieci éary od prvku 1,5000 mm

ProtaZeni vynaseci cary 3,0000 mm

Znacka zaskrtnuti vynaseci éary Zadna -
Symbol osy Zadna 1
Vzor osy Plna

Znacka zaskrtnuti osy

Stavaiska carka

Zobrazeni vnitini znacky zaskrtnuti

Dynamické

Vnitfni znacka zaskrtnuti

Stavarska carka

Mastaveni koty druhé soufadnice

Upravit...

Barva

Vzdalenost uchopeni kétovaci Eary

programu Ludské zdroje”
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Text

Faktor Sifky 1,000000

Podtrhnout =1

Kurziva =

Tuéné [

Velikost textu 2,5000 mm

Odsazeni textu 0,9000 mm

Konvence cteni MNahoru, potom doleva
Font textu Arial

Pozadi textu MNeprihledné

Format jednotek I 1235 [mm] (‘u‘\'rchggﬁ

Alternativni jednotky

Zadné

Format alternativnich jednotek

[ 1235 [mm]

Predpona alternativnich jednotek

Dizkové kéty na vykrese vykreslime klik LT na pozadované — kotované body, vzdy 2x pre

jednu kotu

Vonkajsie kéty

11000

2300

1750 I

2430 1750

2730

=

2400 /o¢

Pri otvoroch dopiSeme text pod kotovaciu ¢iaru do tabul’ky. Tabul'ku otvorime 2klik LT na

horny text koty

1750

Fedpona:

2400 jof

Hodnota:
1750

Viditelnost odkazu na kétu segmentu: Podle prvku - |

1750

Ffipona:

OK

] [ Storno ] [ Pougit ]
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Vnutorné koty

Vo vlastnostiach vyberieme vnitorné koty, vonkajsie koty rovnako.

Ly
= :
L
500 5350 150
[}
L
-
[}
4750 ) 1000
_| ..... D"&- .....................
L
_| ..... L
=

i I "I

RE=HG-GR- -0 A @]
Architektura Konstrukce  Ocel

Wlozit  Poznamky

% f ’4—»‘ x_’& (%, Radialni " Vytkovd kota
i T ) @ Primér ~AF Soufadnice bodu
Upravit| Zarovnané Linearni Uhlova ™
;'?" Délka oblouku 1 Ukazatel sklonu
Vybrat = Kota =

Vyskové koty priamo umiestiiujeme na ur¢eny bod konstrukcie, ak potrebujeme kotu posunut’
pouzijeme ¢iaru modelu a kétu umiestnime k Ciare.
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Vyskové koty v reze

+3,245
2,810
= +2,800
+2,500
-0,150 oo -0.150
& T
&
s
E
7 1,300
- //'/

Vyskové koty v podoryse

S = ~
= a
= 8
a ha
o
125 600 L 550 R 3000
. : 2NE
< 970 \ 1_(

-

-0,125

2413 1250 3725
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