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Sprava o ¢innosti pedagogického klubu

1. Prioritné os Vzdelavanie

2. Specificky ciel 1.1.1 Zvysit' inkluzivnost’ a rovnaky pristup ku
kvalitnému vzdelavaniu a zlepSit vysledky a
kompetencie deti a ziakov

3. Prijimatel 7S s MS Podolinec

4. Nazov projektu Cielenym rozvojom gramotnosti k lep$im
vzdelavacim vysledkom.

5. Kod projektu ITMS2014+
312011V796

Nazov pedagogického klubu Informacné technolégie

Datum stretnutia pedagogického klubu 19.11.2019

6

7.

8. Miesto stretnutia pedagogického klubu ZS s MS Podolinec
9. Meno koordinatora pedagogického klubu | Ing. Méaria Jurgovska

10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej https://zspodolinec.edupage.org/
spravy

11. Manazérske zhrnutie:
Klucové slova stretnutia: Scratch - programovaci jazyk pre zaéinajiacich IT na ZS
Sucast’'ou stretnutia bola diskusia 0 Scratch - programovaci jazyk pre zaéinajicich IT na ZS

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Programovanie v jazyku Scratch
Cielom vzdelavania bude rozsirit’ profesijné kompetencie v oblasti vyuky programovania pre
ziakov zakladnych $kol. Prehibit’ profesijné kompetencie u¢itel'a pri formulovani problému,
analytickom mysleni, tvorbe rieSeni.
Rozsirit’ profesijné kompetencie pri vytvarani individualnych aj timovych projektov pre ziakov,
ktoré umoziujui podporu d’alSich socidlnych zru¢nosti — navrhovanie rieSenia, jeho zdévodnenie a
obhajenie v pracovnej skupine. Tym u ziaka podporit’ schopnosti prezentovat’ problém smerom k
inym 'ud’om a hladat’ spolocné rieSenia.
Scratch in Practice (SiP) zdiel'a napady a materialy timu Scratch a pedagdgov z celého sveta.
Aktivita ,,Predstavte si svet* Tato aktivita povzbudzuje Studentov, aby si predstavovali, ¢o chct
vidiet’ na svete

13. Zavery a odporucania:

Ucitelia budi mat’ k dispozicii mnozstvo metodickych postupov a ucebnych materidlov s vyuzitim
programovania v jazyku Scratch.

Udrzat’ profesijné kompetencie aplikovanim ziskanych poznatkov a zrucnosti do svojej pedagogickej
¢innosti.
Ziaci mozu pouzit program Scratch na kédovanie svojich vlastnych interaktivnych pribehov, animacii a
hier. V procese sa ucia tvorivo, rozumne uvazovat’ a spolupracovat’ - zakladné zrucnosti pre vSetkych v
dnesnej spoloc¢nosti. Pedagdgovia integrujii Scratch do mnohych réznych tematickych oblasti a vekovych
skupin.
Sprievodcovia pedagdégmi vam ukazu, ako pripravit’ a spustit’ kurzy a seminare Scratch:



https://zspodolinec.edupage.org/

https://scratch.mit.edu/educators#resources
»Ziaci sa budl viac zapajat’ do projektov, ked’ citia zmysel pre ucel - ked’ sa zacnu zaoberat’ otazkami,
ktoré st pre nich a pre ostatnych zmysluplné.*

14. Vypracoval Ing. Maria Jurgovska
15. Datum 19.11.2019

16. Podpis

17. Schvalil (meno, priezvisko) Mgr. Silvia Relovka
18. Détum

19. Podpis



https://scratch.mit.edu/educators#resources

PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: zS8 s MS Podolinec
Datum konania stretnutia: 22.10.2019
Trvanie stretnutia: od 13:45 hod. do 15:45 hod.

Zoznam Ucastnikov/¢lenov pedagogického klubu:

v

¢. Meno a priezvisko Podpis

Institucia

1. Ing. Mdria Jurgovska

ZS s MS Podolinec

2. Mgr. Lubomir Bujnovsky

ZS s MS Podolinec

3. Mgr. Katarina Ferenckova

ZS s MS Podolinec

4, PaedDr. Slavomir Pajonk

ZS s MS Podolinec

5. Mgr. Veronika Lutzova

ZS s MS Podolinec




