Czwartek: Dzień i noc
I. Aktywność poranna i popołudniowa
1. Zabawa plastyczna „Gazetowe stworki”. Dzieci zgniatają z gazet kule różnej wielkości. Z pomocą rodzica przewlekają przez środki kul sznurek, łącząc je w dowolne kompozycje. Próbują nazwać powstałe stworki. Chętne dzieci mogą dodatkowo

pomalować kule lub ozdobić je różnorodnym materiałem plastycznym. Wyciszenie, rozwijanie wyobraźni przestrzennej oraz zdolności wnikliwej obserwacji, doskonalenie sprawności manualnej.
2. Zabawa „Wyklaszcz nazwę”. Zadaniem dzieci jest wyklaskanie jego nazwy zgodnie z podziałem na sylaby przy jej jednoczesnym wypowiadaniu. Ćwiczenie analizy i syntezy wyrazów. Narysuj tyle kresek ile jest sylab w nazwie.
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II. Eksperymentowanie – doświadczanie – warsztaty sensoryczne
1.Stwórz własne puchnące farby 
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) A POTRZEBNE BEDA:
- ANKA MAKI PSZENNEJ
) ZECZKI SODY OCZYSZCZO
- 1 LYZECZKA SOLI
ARWNIKI SPOZYWCZE /
1
SPOSOB WYKONANIA:

MIESZAMY ZE SOBA WSZYSTKIE SKEADNIKI. WODY D!
OPCJONALNIE, NA TYLE DUZO, ZEBY POWSTALA MAS.
KONSYSTENCJE CIASTA NA NALESNIKI, CZYLI BYLA
TAK POWSTALA PUCHNACA FARBA ;)

MOZNA NIA MALOWAC DOWOLNE OBRAZKI ;)

JAK UZYSKAC EFEKT PUCHNIECIA FARBY?
WYSTARCZY NA KILKANASCIE DO KILKUDZIESIECIU SEI
TRZYMAC WYKONANY OBRAZEK W MIKROFALO‘ CE L
KILKA MINUT W MOCNO NAGRZANYM P 9)

POD WPLYWEM TEMPERATURY FARBA ZACZYNA ROSNAC :)
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2. Wypróbuj na obrazku pt. „Dzień i noc”
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